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A. Základní ustanovení
1. Závodu vlèat O putovní totem náèelníka a závodu svìtlu-
�ek O putovní vlajku náèelní (dále jen závod) se mohou zú-
èastnit jednou �estkou (hlídkou) v�echny øádnì registrova-
né roje a smeèky, popø. vlèata a svìtlu�ky registrované pøi
oddílech skautù a skautek Junáka (dále jen výchovných jed-
notek). Vlèata a svìtlu�ky závodí v samostatných závodech,
které se mohou konat ve stejný den na stejné trati. Poøada-
tel základního (okresního - obvodního) kola mù�e umo�nit
start i více hlídkám z jedné výchovné jednotky.
2. Závod se koná v pravidelném dvouletém intervalu (v�dy
v sudých letech). Je tøíkolový, postupový. Zaèíná základním
(okresním - obvodním) kolem, ze kterého postupuje podle
pøedem dohodnutého klíèe urèený poèet hlídek (nejlépe po
dvou) do druhého (krajského - oblastního) kola, poøádané-
ho pro územní celky odpovídající bývalým krajùm. Z ka�dé-
ho druhého kola postupují vlèata a svìtlu�ky do ústøedního
kola poøádaného støediskem Junáka 704.07 Albrechtièky.
Dále postupují z ústøedního kola z r. 1998 v Ti�novì dvì hlíd-
ky vlèat a svìtlu�ek, tj. hlídka vlèat z 20. oddílu Praha a hlídka
svìtlu�ek z 5. oddílu Protivín. Dále se ústøedního kola zúèast-
ní jedna hlídka vlèat a jedna hlídka svìtlu�ek, které vybere
organizátor a poøadatel ústøedního kola. Tyto dvì hlídky star-
tují jako první, ale nejsou do poøadí hlídek zapisovány. Startují
mimo soutì�. Viz té� sta� C. , èl. 14. Ka�dý poøadatel daného
kola oznámí organizátorùm kola ni��ího nejpozdìji mìsíc
pøed konáním ni��ího kola poèet postupujících hlídek. Tj. zda
postupují první dvì èi jen první hlídky.
3.  Základní (okresní - obvodní kola) se uskuteèní nejpoz-
dìji do poloviny kvìtna (v roce 2000 do 21. 5.), druhá (kraj-
ská - oblastní) kola do poloviny èervna (v roce 2000 do
18. 6.) a tøetí (ústøední) kolo se pak uskuteèní ve dnech
22. - 24. záøí 2000. Poøadatelem závodu v jednotlivých ko-
lech jsou pøíslu�né nebo pro druhé kolo povìøené okresní
(obvodní) rady Junáka. Pro tøetí (ústøední) kolo je poøadate-
lem okresní (obvodní) rada Junáka (pøípadnì støedisko Ju-
náka), která je na návrh �tábu ZVaS povìøena ÚRJ poøá-
dáním tøetího kola. Veliteli jednotlivých kol jsou povìøováni
výchovní zpravodajové a zpravodajky tìchto rad. Veliteli
tøetího (ústøedního) kola jsou náèelní a náèelník, nebo jimi
povìøení zástupci. Hlavními rozhodèími jsou pøedsedové
poøádajících rad, nebo jimi povìøení zástupci. Hlavní roz-
hodèí tøetího kola jsou po souhlasu zpravodajky pro svìt-
lu�ky a zpravodaje pro vlèata jmenováni �tábem ZVaS. Pro
koordinaci v�ech kol závodu a pro pøípravu a realizaci tøe-
tího kola je ustaven �táb závodu.  �táb ZVaS (jeho slo�ení)
navrhují zpravodajové ÚRJ pro výchovu svìtlu�ek a vlèat.
Velitele �tábu ZVaS a jeho slo�ení schvaluje ÚRJ.
4. O prùbìhu jednotlivých prvních a druhých kol podávají
jejich velitelé struènou zprávu �tábu závodu. Zpráva ob-

sahuje nejen výsledky závodu, ale i celkové hodnocení. Pro
dal�í snaz�í zpracování zpráv je k tomuto úèelu vydán vzo-
rový formuláø (viz vzor). Zprávy z prvého kola (okres, ob-
vod) do 28. 5. 2000, z kola druhého (krajská - oblastní) do
25. 6. 2000, na adresu velitele �tábu ZVaS (Vodièka To-
má� - Brum, Dìtská 57, Praha 10, 100 00).
5. Po skonèení ústøedního kola se vydává celková zpráva
o prùbìhu a výsledcích celého závodu, obsahující návrhy
na pøípadné úpravy pravidel a zdokonalení závodu. Tuto
zprávu vypracuje �táb závodu a pøedá ji Ústøední radì
Junáka do 31. 10. 2000.

B. Slo�ení a vybavení hlídek
6. V�echny registrované výchovné jednotky (viz. odst. 1)
pøihla�ují do prvního kola závodu jen jednu �estièlennou
hlídku (poøadatel okresního kola mù�e zvá�it a umo�nit
start i více hlídkám z té�e jednotky), která pùsobí po celou
dobu závodu jako samostatná �estka. V pøípadì nutné
potøeby (nemoc, zranìní apod.) je mo�no v následujících
kolech provést zmìny ve slo�ení hlídky (pou�itím náhrad-
níkù - viz odst. 8). Pøípadné zmìny musí být nahlá�eny
a projednány s poøadatelem daného kola nejpozdìji pøed
startem závodu.
7. Do hlídky mohou být zaøazeni pouze závodníci mlad�í
11-ti let, pøièem� rozhoduje roèník narození (v roce 2000 mo-
hou startovat pouze závodníci roèníku 1989 a vy��ích). Ni��í
vìk není omezen, nedoporuèuje se v�ak úèast mlad�ích
ne� sedmiletých. Slo�ení hlídky urèuje vùdce (vùdkynì) vý-
chovné jednotky.
8.  Pøihlá�ka k závodu (viz vzor) obsahuje èíslo a místo pù-
sobení výchovné jednotky, kontaktní adresu na jejího vùd-
ce èi vùdkyni, èíslo a název støediska, u vy��ích kol té� ur-
èení okresu (obvodu), jména a pøíjmení èlenù hlídky (vèet-
nì náhradníkù) a rok jejich narození. Poèet náhradníkù pro
dané kolo není omezen, závodí v�ak v�dy �estièlenná hlíd-
ka. Pøihlá�ku do okresního (obvodního) kola podává vùd-
ce výchovné jednotky v termínu stanoveném pøíslu�nou
radou, podání pøihlá�ky do vy��ích kol pak zaji��ují velitelé
závodu, ve kterých se hlídka pro postup kvalifikovala, tj.
velitel prvního kola pro kolo druhé a velitel druhého kola
pro kolo ústøední. K závodùm se registruje �estièlenná hlíd-
ka s jedním náhradníkem. Závodí pouze �estièlenná hlíd-
ka. Pokud z vá�ných dùvodù dojde ke zmìnì èlenù hlíd-
ky, musí doprovod hlídky vèas ohlásit zmìnu poøadateli
(nejlépe pøi prezentaci hlídek a dolo�it skautským prùka-
zem). Pøihlá�ky vítìzných hlídek z druhých kol  do ústøed-
ního kola za�lou velitelé druhých kol nejpozdìji do 25. 6.
2000 na adresu velitele �tábu: Vodièka Tomá�, Dìtská 57,
Praha 10, 100 00.
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9.  Ka�dý èlen hlídky bude mít úplný a v rámci hlídky jed-
notný skautský kroj. Dále bude mít u sebe platný skaut-
ský prùkaz, pí��alku, obyèejnou tu�ku, KPZ. Je vhodné, aby
se hlídky zúèastnily závodu i se svými totemovými holemi
a holemi se stu�kami. Doprovod hlídky rozhoduje o tom,
zda hlídka absolvuje závod ve sportovním odìvu nebo
v kroji.

C. Rozsah závodu
10.  Závod se skládá z plnìní následujících disciplín:
· èas na trati
· dopravní znaèky
· krmení Balùa
· manuální zruènost
· nástup a hlá�ení hlídky ke startu
· první pomoc
· pøeká�kový bìh
· Setonova hra
· skautské pochodové znaèky
· �ifrovaný dopis
· v�eobecné znalosti
· znalost pøírody I. - �ivoèichové
· znalost pøírody II. - rostliny, døeviny, houby, semena, plody
11. S výjimkou první disciplíny (nástup a hlá�ení hlídky ke
startu) je podle místních podmínek a poèasí mo�no nìkte-
ré disciplíny vynechat. Poøadatelé v�ech kol mají naopak
právo zaøadit do závodu navíc jednu disciplínu jinou (obtí�-
ností maximálnì na úrovni støíbrné stopy a 1. hvìzdy), a� ji�
pøedem oznámenou, nebo zaøazenou jako pøekvapení.
Závod v�ak musí obsahovat minimálnì 10 disciplín.
12. Plnìní jednotlivých disciplín je rovnomìrnì rozlo�eno na
trase závodu o celkové délce cca 2 km. Poøadí jednotli-
vých disciplín není závazné, je mo�no jej mìnit podle cha-
rakteru soutì�e tak, aby závod byl plynulý. Pouze první dis-
ciplína závodu - nástup a hlá�ení - se provádí v nejbli��ím
okolí startu.
13. Trasu závodu se doporuèuje vést v èlenitém zalesnì-
ném terénu a vyznaèit ji dobøe viditelným, nejlépe pøírod-
ním materiálem. Stanovi�tì jednotlivých disciplín jsou vidi-
telnì oznaèena názvem. U testových disciplín musí být
oznaèen  jejich zaèátek a konec (viz popis jednotlivých dis-
ciplín). Likvidace znaèení trasy a úklid okolí po závodu je
samozøejmostí.
14. Pro kontrolu pøipravenosti trasy a mo�nosti nasazení mì-
øítka hodnocení rozhodèími je vhodné, aby závod jako první
absolvovala hlídka mimo soutì� (týká se krajského
a ústøedního kola), nejlépe domácí - urèená poøadatelem.

D. Popis jednotlivých

disciplín
15. Na ka�dém stanovi�ti obsazeném rozhodèím vèetnì
cíle se hlídka pøi pøíchodu a odchodu hlásí. V cíli se navíc
pøidává i pokøik smeèky (roje). Rozhodèí na ka�dém sta-
novi�ti mimo hodnocení vlastní disciplíny hodnotí té� hlá-
�ení a chování hlídky a to v rozmezí 0 - 2 body (0 - �patné,
1 - dobré, 2 - bez chyby).
16. Závod zaèíná slavnostním nástupem v�ech úèastníkù
závodu v kroji. K plnìní prvního úkolu - nástup a hlá�ení
hlídky - se hlídka dostaví v urèeném èase pøed startem
(èasy nástupu jednotlivých hlídek budou veøejnì vyvì�e-
ny na pøístupném místì a uvedeny v prùvodce) na ozna-
èené místo poblí� startu. Hlídka nastoupí do øady a �estník
(�estnice) oznaèený startovním èíslem podává hlá�ení.
Rozhodèí hodnotí nástup �estky, hlá�ení a vystupování,
jednotnost a správnost kroje, úplnost vybavení. Pøíklad hlá-
�ení: hlídka stojí v øadì nebo zástupu, �estník (�estnice)
zdraví: �Bratøe (sestro) rozhodèí, hlídka èíslo. . .  hlásí pøíchod
(odchod)�.
17. Hodnocení kroje  a jeho úplného a správného vybavení
se provádí ve stanoveném èase pøed startem hlídky. Hlíd-
ky, které absolvují závod ve sportovním obleèení, musí mít
èas na pøevleèení. Hodnocení krojù se zapisuje do kolon-
ky Nástup hlídky a sèítá se s ostatními body (vybavení
+ hlá�ení + vystupování.)
Hodnocení:
· Jednotnost: Od maximálního mno�ství bodù (12 bodù)
se strhávají body za nejednotné prvky od vìt�iny hlídky.
(Napø. jedna svìtlu�ka má kalhoty, zatímco ostatní hnì-
dou sukni.) Za jednoho èlena hlídky se mohou strhnout
maximálnì dva body, tedy za dva odli�né prvky kroje.
· Správnost: Od maximálního mno�ství bodù (12 bodù) se
strhávají body za nesprávnì umístìné souèástí kroje.
(Napø. �patnì umístìný slibový odznak, odborka, vlèek...)
Za jednoho èlena hlídky se mohou strhnout maximálnì
dva body, tedy za dvì nesprávnì na�ité (umístìné) sou-
èásti kroje.
· Vybavení: Z maximálního mno�ství (6 bodù) se strhává
bod za ka�dou vìc, která chybí  z povinné výbavy. Za
jednoho èlena se mù�e strhnout maximálnì jeden bod
(tedy pouze za jednu chybìjící vìc).
Maximálnì 30 kladných bodù.
18. V�eobecné znalosti - Disciplína je øe�ena formou karet.
Na ka�dé kartì je jen jedna otázka. Hlavní rozhodèí pøed zá-
vodem vylosuje 6 karet z ní�e uvedených. Ka�dý èlen hlídky
si na stanovi�ti vylosuje kartu a na ni samostatnì odpovídá.
Karty: Kdo je na tomto obrázku? (obrázek Baden-Powel-
la); Kdo je na tomto obrázku? (obrázek souèasného prezi-
denta); Kdo je na tomto obrázku? (obrázek Karla IV.); Kdo
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je na tomto obrázku? (obrázek Bo�eny Nìmcové); Komu
patøí tento znak? (znak Junáka); Jaké mají telefonní èíslo
hasièi?; Jaké telefonní èíslo má policie?; Jaké telefonní èís-
lo má záchranná slu�ba?; Co je na tomto obrázku? (obrá-
zek místní dominanty I. ); Co je na tomto obrázku? (obrá-
zek místní dominanty II.) místní dominanta: pro první kolo:
významné stavby a místa z okresu; pro kolo druhé: stav-
by a místa typická pro daný region; pro kolo tøetí: význam-
ná místa na�í republiky: Hradèany, Národní divadlo, apod.)
Otázky zvlá�� pro hlídky vlèat a zvlá�� pro hlídky svìtlu�ek
(vlèata a svìtlu�ky si mohou vytáhnout jen �svoji� èást):
Øekni své heslo. (vlèat nebo svìtlu�ek); Kdo je patronem
svìtlu�ek, vlèat? (sv. Al�bìta Durynská, sv Franti�ek
z Assisi); Èí je tento znak? (znak svìtlu�ek); Èí je tento znak?
(znak vlèat).
Hodnocení: Za ka�dou správnou odpovìï mù�e èlen hlíd-
ky získat 2 body. Maximálnì 12 kladných bodù.
19. Znalost pøírody I. - �ivoèichové  - Na stromech ve vý�ce
1 - 1,5 m a 10 m do �íøky na obì strany jsou ze znaèené
trasy viditelnì umístìny barevné obrázky ptákù, zvíøat, ryb
a hmyzu. Obrázky s textem jsou nalepeny na formátu A4
a jsou u nich uvedeny 4 názvy �ivoèichù, oznaèené pís-
meny A, B, C, D, ze kterých je pouze jeden správný. Hlídka
plní úkol testovým zpùsobem (po poradì pøe�krtnutím
správného písmene v prùvodce). Úsek je dlouhý 50 -100
m a jeho zaèátek a konec je oznaèen nápisem. Je vhod-
né na konci úseku umístit dal�í disciplínu s rozhodèím (napø.
krmení Balùa), který mimo vlastní disciplínu má pøehled
o úseku Pøíroda I -�ivoèichové. Hlavní rozhodèí pøed závo-
dem vylosuje 12 zástupcù z následujícího seznamu �ivo-
èichù:
· ba�ant obecný, èáp bílý, datel èerný, havran polní, kachna
divoká, kánì lesní, kos èerný, labu� velká, pìnkava obec-
ná, racek chechtavý, sojka obecná, sýkora koòadra, vla�-
tovka obecná
· ropucha obecná, skokan hnìdý, slepý� køehký, u�ovka
obojková, zmije obecná
· kapr obecný, pstruh obecný, �tika obecná
· baboèka paví oko, èmelák zemní, klí�tì obecné, komár
písklavý, slunéèko sedmiteèné, sr�eò obecná, vá�ka (ob-
rázek ploské, nebo ètyøboké - druhové jméno u ní neurèo-
vat), vèela medonosná
· hrabo� polní, jelen evropský, je�ek západní, krtek obecný,
kuna lesní, li�ka obecná, rys ostrovid, srnec obecný, vever-
ka obecná, zajíc polní
Hodnocení: Za správnì urèeného �ivoèicha získává hlíd-
ka 2 kladné body. Maximálnì 24 kladných bodù.
20. Znalost pøírody II. - rostliny, døeviny, houby, semena, plo-
dy - Do vzdálenosti maximálnì 10 m na obì strany od zna-
èené trasy jsou u �ivých rostlin a hub (popø. jejich obrázkù),
semen a plodù a na �ivých stromech ve vý�ce 1-1,5 m vidi-

telnì umístìny ètvrtky formátu A5. Tyto jsou vzestupnì èís-
lovány a jsou na nich uvedeny v�dy 4 názvy døeviny (popø.
rostliny, houby, semene èi plodu) oznaèené písmeny A, B,
C, D. Hlídka plní úkol testovým zpùsobem. Ostatní viz pøed-
chozí disciplína. Hlavní rozhodèí urèí pøed závodem dle míst-
ních podmínek celkem 12 zástupcù z uvedených druhù:
· blatouch bahenní, heømánek pravý, hluchavka bílá, jater-
ník podlé�ka, jetel luèní, jitrocel kopinatý, kontryhel obecný,
kopretina bílá, mák vlèí, mateøídou�ka obecná, orsej jarní,
podbìl obecný, pryskyøník prudký, øebøíèek obecný, sa-
sanka hajní, smetánka lékaøská (tolerovat i pampeli�ku),
��avel kyselý,  vla�tovièník vìt�í
· bez èerný, borovice lesní, bøíza bradaviènatá, buk lesní, dub
letní, habr obecný, hloh obecný, javor klen, jedle bìlokorá,
jírovec maïal (ka�tan), lípa srdèitá, modøín opadavý, rù�e �íp-
ková, smrk ztepilý, topol osika, trnovník akát, vrba jíva (do-
poruèujeme urèovat døeviny bez druhového jména)
· bedla vysoká, holubinka mandlová, høib smrkový, klou-
zek �lutý, kozák bøezový, køemenáè osikový, li�ka obecná,
muchomùrka èervená, muchomùrka zelená, ryzec pravý
· bezinky, bukvice, dvojna�ky javoru (klen), hlohynì, jeèmen,
jeøabina, ka�tan, lípa, oves, p�enice, sluneènice, �ípky, �alud,
�ito, �i�ky - smrk ztepilý, borovice lesní, modøín opadavý
Hodnocení: Za správnì urèený druh získává hlídka 2 klad-
né body. Maximálnì 24 kladných bodù.
21. Krmení Balùa  - Hlava medvìda Balùa má otvor úst
o prùmìru 50 cm, støed kruhu je ve vý�i 1 m nad zemí. Jed-
notliví èlenové hlídky postupnì hází do otvoru míèky (mo-
hou to být hadráky, �i�ky, tenisáky, . . . )  ze vzdálenosti
3 metrù. Ka�dý èlen hlídky má tøi pokusy.
Hodnocení: Za zásah do úst medvìda získává èlen hlídky
pro svou hlídku 1 bod. Celkem mù�e hlídka získat 18 bodù.
22. První pomoc  - Rozhodèí na stanovi�ti vylosuje tøi
z následujících osmi úkolù. Tyto pak plní v�echny  závodící
hlídky. Hlídku rozdìlí �estník (�estnice) do dvojic a ka�dá dvo-
jice plní samostatnì svùj úkol. Hlídka dostane na stanovi�ti
k dispozici kompletnì vybavenou smeèkovou - rojovou lé-
kárnièku. Tu doporuèujeme vybavit cviènými obvazy.
· o�etøení drobné øezné rány
· jednoduchý obvaz palce
· sta�ení podvrtnutého kotníku �átkem
· o�etøení odøeniny
· o�etøení puchýøe
· o�etøení spáleniny
· o�etøení krvácení z nosu
· o�etøení bodnutí hmyzem - vèela, vosa
Hodnocení: Podle provedení úkolu èi zodpovìzení otázky
mù�e ka�dá dvojice získat 0 - 10 kladných bodù. Hlídka
maximálnì celkem 30 bodù.
23. Manuální zruènost - U této disciplíny si  ka�dý èlen hlíd-
ky vylosuje kartièku, která mu urèí, kterou èást této disciplí-
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ny bude plnit. Po vylosování se hlídka rozdìlí do dvojic (pod-
le rozlosování) a v�ichni najednou zaènou s plnìním své
èásti disciplíny.  Ka�dý èlen hlídky má na splnìní svého
úkolu 10 min. Tøi samostatné èásti disciplíny tvoøí zatlouká-
ní høebíkù, pøi�ití knoflíku a zabalení balíèku.
Zatloukání høebíkù: Úkolem obou vylosovaných èlenù hlíd-
ky je samostatnì zatlouci kladivem tì�kým 0, 300 kg do
odøezku trámku 3 høebíky dlouhé 63 mm. Dvojice má
k dispozici dvì kladiva.
Hodnocení: Za ka�dý zatluèený høebík (je vidìt pouze hla-
vièka høebíku) získává èlen hlídky 1 bod. Dvojice mù�e cel-
kem získat 6 bodù.
Pøi�ití knoflíku: Úkolem obou vylosovaných èlenù hlídky je
samostatnì pøi�ít knoflík (se ètyømi dírkami) pevnì k látce.
Na stanovi�ti dostanou k dispozici knoflíky, útr�ek látky, nit
a jehlu (v�e by mìlo být pro v�echny hlídky stejné). Vlèata
a svìtlu�ky mají mo�nost pou�ít svou jehlu a nit z KPZ. Sou-
èástí úkolu je i navleèení nitì do jehly.
Hodnocení: 0 bodù - nepodaøilo se ani navléci nit; 1 bod -
navlékl(a) jehlu; 2 body - navlékl(a) jehlu a zaèal(a) �ít, popø.
�patnì pøi�itý knoflík; 3 body - kvalitnì a vzhlednì pøi�itý
knoflík vèetnì zapo�ití. Dvojice mù�e získat maximálnì
6 bodù.
Zabalení balíèku: Úkolem obou vylosovaných èlenù hlíd-
ky je spoleènì zabalit balíèek (krabici od bot, kní�ku, bon-
boniéru.. . .) a pøipravit ho k odeslání, tj. napsat adresu ode-
sílatele (jednoho z èlenù hlídky) a adresu pøíjemce - své vùd-
kynì (svého vùdce). Na stanovi�ti bude k dispozici dosta-
tek balícího papíru, provázku  a nìkolik stejných krabic
(knih.. . ), aby ka�dá pøíchozí hlídka mìla stejné podmínky
jako ostatní. Rozhodèí musí mít na stanovi�ti soupis adres
vùdcù a vùdkyò jednotlivých hlídek (ten získá z pøihlá�ek
hlídek), aby mohl zkontrolovat správnost adresy.
Hodnocení: 0 - 2 body  vlastní kvalita zabalení balíèku (vol-
né pøevázání.. .); 0 - 2 body  adresa pøíjemce (správné umís-
tìní,  neúplná adresa. . .); 0 - 2 body  adresa odesílatele
(správné umístìní, neúplná adresa... ).  Dvojice soutì�ících
mù�e získat maximálnì 6 bodù.
24. Dopravní znaèky - Tato disciplína je plnìna testovým
zpùsobem obdobnì jako Pøíroda I. Hlavní rozhodèí vylo-
suje pøed závodem 12 dopr. znaèek ze zde uvedených
znaèek: zatáèka vpravo, z. vlevo, dvojitá z. vpravo, dvojitá
z. vlevo, køi�ovatka, køi�. s vedlej�í silnicí, nebezpeèí smyku,
pozor - pøechod pro chodce, dìti, zvìø, práce na silnici, �e-
leznièní pøejezd se závorami, �el. pø. bez závor, návìstní
deska (240 m), výstra�ný køí� pro �el. pøejezd jednokolejný,
zákaz vjezdu v�ech vozidel, zákaz vjezdu v�ech vozidel
v obou smìrech, zákaz vj. cyklistù, zákaz vj. vyznaèených
vozidel, zákaz zastavení, zákaz vstupu chodcù, dej pøed-
nost v jízdì, stùj - dej pøednost v jízdì, pøikázaný smìr jízdy,
stezka pro chodce, stezka pro cyklisty, slepá ulice, jedno-

smìrný provoz, nemocnice, parkovi�tì, dálnice, silnice pro
motorová vozidla, první pomoc, informace, telefon, signál
pro chodce se znamením STÙJ, signál pro chodce se zna-
mením VOLNO.
Hodnocení: Za správnì urèenou znaèku získá hlídka
2 kladné body, maximálnì 24 bodù.
25. Setonova hra - Rozhodèí mají k dispozici 2 tabulky roz-
dìlené na ètverce (celkem 20 polí). Jednu tabulku
s nakresleným �irchánem pro vlèata a druhou se �lunou
pro svìtlu�ky. V deseti polích jsou umístìna velká èerná
koleèka. Tabulka je zakryta. Ka�dý èlen hlídky obdr�í tuté�
tuhou tabulku ve zmen�eném mìøítku. Po odkrytí velké ta-
bulky si po dobu 1 minuty prohlí�í umístìní èerných kole-
èek. Úkolem ka�dého èleny je pak zakreslit zcela samos-
tatnì bìhem 2 minut èerná koleèka do své tabulky.
Hodnocení: Za ka�dé správnì umístìné koleèko získává
èlen hlídky 0,5 kladných bodù a za ka�dé umístìné koleè-
ko nad deset (tedy za jedenácté, dvanácté... )  èlen hlídky
ztrácí 0,5 bodu. Hlídka mù�e získat maximálnì 30 klad-
ných bodù.
26. Skautské pochodové znaèky  - Pro znaèení úseku v
délce cca 100-150 m se pou�ije skautských pochodo-
vých znaèek. Znaèky z rùzného materiálu se mohou vý-
znamovì opakovat. U vybraných deseti znaèek bude
umístìn papír formátu A5, kde budou testovým zpùso-
bem  nabídnuty varianty A, B, C, D. Ka�dý papír bude mít
své poøadové èíslo. Hlídka plní disciplínu testovým zpù-
sobem (po poradì pøe�krtnutím správného písmene v
prùvodce). Skautské pochodové znaèky byly vydány
v èísle 5 - leden 2000  èasopisu Svìtýlko.
Hodnocení: Za ka�dou správnou odpovìï získá hlídka 2
body. Celkovì maximálnì 20 kladných bodù.
27.  �ifrované dopisy - Ka�dá �estka cestou po skautských
pochodových znaèkách najde dvì obálky se za�ifrovaný-
mi dopisy. V obálkách má i tabulky pro roz�ifrování dopisù.
Obálky otvírá a� na stanovi�ti �ifrované dopisy, kde se roz-
dìlí na dvì trojice. Ka�dá trojice pak samostatnì lu�tí svoji
�ifru (viz upravené vzory). Test �ifrovaných dopisù mù�e ur-
èovat cestu k dal�í disciplínì.
Hodnocení:
V y l u � t ì n í d o p i s u d o 3 m i n u t = 1 5 b o d ù ,
do 4 minut = 10 bodù, do 5 minut = 6 bodù,  do 6  minut
= 3  body,  do  7  minut  =  1  bod

Uvedené body jsou pro ka�dý dopis zvlá��. Hlídka mù�e
celkem získat maximálnì 30 bodù. Nevylu�tí-li hlídka je-
den èi oba dopisy, sdìlí jí rozhodèí jejich obsah.
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28. Pøeká�kový bìh - Tra� pro pøeká�kový bìh by nemìla
být del�í ne� 60 metrù. Poøadatel podle poèasí a mo�ností
terénu sestaví trasu bìhu pøi výbìru minimálnì �esti z ná-
sledujících mo�ných pøeká�ek:
bìh pozpátku, krátký bìh do kopce, pøeskok la�ky nebo
nata�eného lana, skákání po pravé a levé noze, skákání
sno�mo, kotoul vpøed, pøechod po kládì, pøeskok pøes pøí-
kop, podlézání la�ky nebo lana, sbìr kamínkù (napø. do
kelímkù od jogurtù), pøenesení nádobky s vodou z paøezu
na paøez, slalomový bìh mezi kameny.
Zaèátky jednotlivých pøeká�ek, start  a cíl musejí být vidi-
telnì oznaèeny. Pøeká�kový bìh se absolvuje jako bìh �ta-
fetový. První závodník hlídky na znamení rozhodèího (napø.
mávnutím praporkem) vybíhá a postupnì plní úkoly. Po pøe-
dání �tafety plácnutím vybíhá dal�í èlen hlídky. Po dosa�e-
ní cíle posledním závodníkem hlídky se stopne èas, tj. cel-
kový výsledný èas celé hlídky.
Hodnocení: Vítìzná hlídka se urèí a� po absolvování tratì
v�emi hlídkami a získá 2x tolik bodù, kolik je hlídek, mini-
málnì v�ak 20 bodù. Ka�dá dal�í hlídka získává o bod
ménì. Od poètu takto získaných bodù se odeètou ztráto-
vé body za nesprávné splnìní úkolu (shození la�ky, pád
z klády, nesprávné skákání po jedné noze, nepøeskoèení
pøíkopu apod.).  Hlídky svìtlu�ek a vlèat se hodnotí samo-
statnì.
29. Èas na trati  - Na startu, odkud hlídky vyrá�ejí na tra�
minimálnì v pìtiminutových intervalech, a který následuje
cca 15 min. po nástupu hlídky k závodu, je hlídce do prù-
vodky zapsán startovací èas. Po dobìhnutí posledního
èlena hlídky do cíle je zapsán cílový èas. Rozhodèí na sta-
novi�tích na trati jsou povinni peèlivì mìøit a zapisovat (nej-
lépe na celé minuty) èekací doby, které se mohou vyskyt-
nout pøi návalu na kontrolách.
Hodnocení: Po skonèení závodu poslední hlídkou se se-
staví poøadí podle délky èasu hlídek na trati. Hlídka
s nejlep�ím èasem získává tolik bodù, kolik je hlídek. Ka�-
dá dal�í hlídka získává o 1 bod ménì. Hlídky svìtlu�ek
a vlèat se hodnotí samostatnì.

E. Vyhodnocení výsledkù
závodu
30. Ka�dá hlídka je vybavena prùvodkou, na které je za-
znamenáno startovní èíslo a èas, ve kterém je hlídka po-
vinna dostavit se k první kontrole - nástupu a hlá�ení hlídky
ke startu závodu. Do prùvodky se dále zapisuje èas na
startu a v cíli. Na ka�dém stanovi�ti rozhodèí potvrdí svým
podpisem prùchod hlídky, zapí�í ohodnocení disciplíny
a hodnocení hlá�ení a chování hlídky, popø. èekací èas. Pro
jistotu provádí rozhodèí na stanovi�tích zápis bodù (a èe-
kacích èasù) do seznamu pro�lých hlídek.

31. Komise rozhodèích v cíli vyhodnotí testové disciplíny -
seète body hlídek v jednotlivých disciplínách vè. bodù za
èas na trati, hlá�ení a chování hlídek.
32. Závod vyhrává hlídka s nejvìt�ím poètem bodù. Poøa-
dí na dal�ích místech je urèeno poètem získaných bodù.
V pøípadì rovnosti bodù se na lep�ím místì umís�uje hlíd-
ka s ni��ím celkovým vìkem hlídky.
33. Vyhlá�ení výsledkù se provádí na spoleèném závìreè-
ném nástupu. Vítìzné hlídky v�ech kol obdr�í odpovídající
stuhu na smeèkovou èi rojovou hùl. Vítìzná hlídka svìtlu-
�ek v ústøedním kole získá putovní vlajku náèelní a hlídka
vlèat putovní totem náèelníka. Hlídky na prvním a� tøetím
místì obdr�í diplomy, v�ichni úèastníci pak pamìtní list.
O cenách a jiných odmìnách rozhoduje v�dy poøadatel
dle svých mo�ností.

F. Rozhodèí
34.  Velitelé jednotlivých kol závodu si sestaví (jmenují) pøí-
slu�ný sbor rozhodèích podle vlastního uvá�ení tak, aby
byl v daných podmínkách závodu zaji�tìn jeho hladký prù-
bìh a objektivita rozhodování. Na ka�dé kontrole jsou mi-
nimálnì dva rozhodèí. Rozhodèí mohou být spoleèní pro
závod vlèat i svìtlu�ek.
35. Rozhodèí svým klidným a laskavým chováním dotvá-
øejí pohodu a atmosféru závodu. Jsou si vìdomi, �e nesmí
pomáhat hlídce pøi plnìní disciplín.
36. Pøípadné protesty mù�e podávat pouze delegovaný
doprovod hlídky. Protesty musí být písemné  a budou pro-
jednány po dobìhu poslední hlídky do cíle.

G. V�eobecná a závìreèná
ustanovení
37.  K jednotlivým kolùm závodu vydá poøadatel samostat-
né propozice, týkající se zejména místních, èasových a dal-
�ích organizaèních pokynù (napø. poøadí disciplín nebo fi-
nancování apod.).
38.  Ka�dou hlídku doprovází pøi cestì na závod urèený
èinovník, nejlépe vùdce výchovné jednotky. Vlastního zá-
vodu se v�ak s hlídkou nezúèastnuje. Vstup do prostoru
závodu je dovolen pouze rozhodèím a velitelem závodu
urèeným èinovníkùm.
39.  Podle mo�ností poøadatele lze  tento závod poøádat
jako jednodenní èi dvoudenní. Pro hlídky, které nejsou na
trati, je vhodné pøipravit doplòující program -  hry, soutì�e,
posezení se zpìvem u ohnì apod.
40.  ORJ, ale i støediska èi jejich výchovné jednotky mohou
tento závod poøádat (napø. i pro dvojice nebo jednotlivce)
ka�dý rok, tedy i v letech, kdy není závod oficiálnì vyhla�o-
ván. Pro tyto neoficiální závody je mo�ná úprava pravidel.
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Slovo závìrem:
Dr�íte v ruce  pravidla Závodu vlèat a svìtlu�ek pro rok 2000. Vìøíme, �e ten úzký prostor pro úpravy podle místních
pomìrù a pro tvoøivost poøadatelù, který jsme ponechali, bude zpestøením a pøínosem nejen pro leto�ní závod, ale i pro
budoucí roèníky. Neudìlejme ze závodu  zdroj malicherných sporù, protestù a zloby. Radìji se radujme a tì�me z radosti
na�ich nejmen�ích. Vìøme pevnì, �e jim se  závod bude líbit, by� tøeba utrousí nìjakou tu slzièku, pokud zrovna nevyhrají.
Buïme laskaví, buïme tolerantní, buïme...

PAMATUJme,�E NA�Í SNAHOU NEJLEP�Í BUÏ ÈIN!

øíjen 1999, �táb závodu vlèat a svìtlu�ek

Popis �ifer

Zlatá støední cesta
�ifra se skládá ze tøí øádkù, z nich� prostøední je prázdný - sem mají vlèata a svìtlu�ky doplnit správná písmena. Správné
písmeno je v�dy to, které se v abecedì nachází mezi dvìmi písmeny umístìnými v horním øádku (pøedchozí písmeno
písmene hledaného) a v dolním øádku (následující písmeno po písmeni hledaném). Jako nápovìdu dostanou vlèata
a svìtlu�ky k dispozici abecedu.
pøíklad:

M Z   J N M B CH  K N T J X      G K D C D I S D   A Z K T Z

O B   L P O D J    M P V L Z   CH M F E F K U F    C B M V B

na konci louky hledejte Balùa

Møí�ka

na kraji lesa je zaèátek úseku pøíroda �ivoèichové

ABC DEF GHCh

IJK LMN OPQ

RST UVW XYZ

Setonova hra
Vzory k této disciplínì najdete na následující stránce .
�luna je urèena pro svìtlu�ky a �irchan pro vlèata
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OBLAST

OKRES, STØEDISKO

ODDÍL

Vùdce výchovné jednotky

jméno, pøíjmení

kontaktní adresa

HLÍDKA: jméno, pøíjmení, narozen/a NÁHRADNÍCI: jméno, pøíjmení, narozen/a

1. 1.

2. 2.

3.

4.

5.

6.

PROHLÁ�ENÍ

datum podpis vùdce

Doprovázející èinovník

jméno, pøíjmení

adresa

Prohla�uji, �e v�ichni èlenové (èlenky) hlídky jsou zdraví (zdravé), schopni (schopné) zúèastnit 
se závodu a jsou registrovanými èleny Junáka

PØIHLÁ�KA
K ZÁVODU VLÈAT "O PUTOVNÍ TOTEM NÁÈELNÍKA"

SVÌTLU�EK "O PUTOVNÍ VLAJKU NÁÈELNÍ"
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Poøadatel závodu:

Velitel závodu:

(vè. kontaktní adresy)

Hlavní rozhodèí:

Místo konání:

Struèný popis závodu:

PØEHLED VÝSLEDKÙ ZÁVODU - svìtlu�ky (vlèata)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
A
B
A
B
A
B
A
B

Poznámka: 
A - poèet bodù za plnìní úkolu
B - poèet bodù za vystupování hlídky

Disciplíny

ZÁVOD VLÈAT A SVÌTLU�EK 2000

Výsledková listina okresního (krajského) kola závodu,
konaného dne                      v 

Poøadí
Start. 
èíslo

Èíslo  
oddílu

Místo

1.

2.

3.

4.

� � � �

 



11Závod vlèat a svìtlu�ek 2000

K
O

N
T

R
O

LA
B

O
D

Y
 

D
IS

C
IP

LÍ
N

Y
B

O
D

Y
 

C
H

O
V

Á
N

Í 
B

O
D

Y
 C

E
L

K
E

M
Z

D
R

�
E

N
Í M

IN
.

P
O

D
P

IS
 

R
O

Z
H

O
D

.

N
Á

S
T

U
P

 
H

LÍ
D

K
Y

Z
N

A
LO

S
T

 
P

Ø
ÍR

O
D

Y
 I.

Z
N

A
LO

S
T

 
P

Ø
ÍR

O
D

Y
 II

.

K
R

M
E

N
Í 

B
A

LÚ
A

P
R

V
N

Í P
O

M
O

C

M
A

N
U

Á
LN

Í 
Z

R
U

È
N

O
S

T

D
O

P
R

A
V

N
Í 

Z
N

A
È

K
Y

S
V

Ì
T

L
U

�
K

Y

S
E

T
O

N
O

V
A

 
H

R
A

V
LÈ

A
T

A

S
K

A
U

T
S

K
É

 
Z

N
A

È
K

Y

�
IF

R
O

V
A

N
É

 
D

O
P

IS
Y

P
Ø

E
K

Á
�

K
O

V
Ý

 
B

Ì
H

V
�

E
O

B
E

C
N

É
 

Z
N

A
LO

S
T

I

È
A

S
 N

A
 T

R
A

T
I

S
O

U
È

E
T

S
T

A
R

T
O

V
N

Í È
ÍS

L O

C
E

LK
O

V
Ý

 P
O

È
E

T
 

V
L

È
A

T
 "

O

S
V

Ì
T

L
U

�
E



12 Závod vlèat a svìtlu�ek 2000


